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RESUMO

Esta pesquisa refere-se ao planejamento e aplicagédo de atividades voltadas ao processo de ensino e
aprendizagem da matematica, cujas atividades foram aplicadas com alunos do 5° Ano do Ensino
Fundamental, da cidade de Santa Maria/RS. As estratégias utilizadas foram: pesquisa de campo e o
uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC), utilizando o programa Microsoft Excel. O
estudo ocorreu em um Colégio Municipal, com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, a turma era
composta por 26 alunos com idade média de 10 anos, no periodo do més de outubro de 2016. O
objetivo do trabalho é analisar as contribuicbes obtidas com o uso das TIC a aprendizagem da
matematica, em particular a estatistica. Além disso, visa promover o ensino da estatistica como
conteldo importante a formacao critica e reflexiva dos alunos. Contribuindo de forma ativa na pratica
pedagdgica melhorando a aproximagao e o desempenho dos estudantes no que tange o estudo da
matematica e das tecnologias educacionais, em especial o uso do Software Excel. Conclui-se que a
utilizagdo da planilha Excel ofereceu contribuigbes significativas no processo de aprendizagem dos
conceitos primarios da estatistica na disciplina de matematica, por meio da produgédo de graficos,
tabelas e relatério de pesquisa. Sendo possivel constatar que todos os alunos se mostraram
motivados, e aprenderam o conteudo de forma ludica e criativa.

Palavras-chave: Ensino da Matemética. Ensino Fundamental. Tecnologias da Informacdo e
Comunicagéao. Software Excel.

INTRODUGAO

As mudancgas ocasionadas pelo desenvolvimento acelerado das Tecnologias
da Informacgdo e Comunicagao (TIC) sdo inumeras. Um exemplo € a quantidade de
informagdes que nos chegam a todo o momento, exigindo de nds a capacidade para
filtrar as informacdes relevantes e confiaveis. A educagdo matematica exerce um

papel importante na formacao de educandos criticos e aptos a tomar decisdes.
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O computador, fruto da revolugédo tecnoldgica dos ultimos tempos, constitui

uma importante ferramenta de auxilio na pratica pedagogica docente que almeja
realizar e inovar em seus métodos de ensino (PACHECO e BARROS, 2016). A
unido entre os meios de comunicagdes e os computadores esta permeando novas
agdes pedagodgicas que colocam os professores a rever seus paradigmas de
educacdo (JUCA 2006). Segundo Valente (1993), o computador tem sido utilizado
tanto para estudar na sala de aula quanto para entender, estudar ou somente ler
qualquer outro assunto de interesse pessoal.

Para Mercado (2002), com as TIC pode-se aprender de forma diferenciada,
desenvolvendo habilidades distintas, articulando o conteudo curricular de outras
maneiras, transformando as relagdes entre educadores, educandos e conceitos
escolares. O uso da tecnologia no ensino da matematica pode levar o educando a
ter mais contato com essa ciéncia evitando os cansativos calculos e assim
oportunizar o raciocinio, a criatividade e a interpretagdo (MACEDO e SILVA, 2016).

Segundo Demo (1998), a relevancia das tecnologias € ainda maior em
disciplinas consideradas “chatas e complicadas”, faciltando a compreensao de
exercicios e demonstragdes rigorosas; vindo a propiciar experiéncias mais atraentes.
Perante ao exposto, o computador surge como uma alternativa capaz de ajudar
tanto o educando quanto o educador nas tarefas que exigem mais criatividade,
concentracédo e dedicagdo. Para Tajra (2001), a informatica no cenario educacional
torna os educandos mais motivados, curiosos e investigativos. Além de tornar as
diferengas entre a escola e as demais atividades sociais das quais os educandos
participam mais amenas, segundo Mercado (2002).

A alfabetizagdo tecnologica nos dias atuais € uma necessidade latente,
segundo Sampaio e Leite (2011), o papel da alfabetizagdo € um meio de
socializacdo e de interpretagdo do conhecimento. Neste sentido, o presente estudo
discorre sobre as contribuicdes do uso das TIC a aprendizagem matematica, em
particular a estatistica, objetivando analisar o uso do programa do Software Excel no

ensino da matematica.
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O USO DO EXCEL APLICADO NA EDUCAGAO MATEMATICA

Ndo ha como pensar em educagdao matematica sem a insercdo da
informatica, que é fundamental ao desenvolvimento de trabalhos praticos, imediatos
e que necessitam de uma boa visualizagdo. D’Ambrosio (1988) apresenta trés
exemplos de situagdes que podem ser favorecidas com a utilizagédo do computador:
o tratamento estatistico de dados, as exploragées geométricas e a manipulacéo de
funcdes.

O uso da informatica em prol do processo de ensino e aprendizagem da
matematica € incentivado pelos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental (PCN, 1997). Além disso, as Orientagdes Curriculares (2006) preveem
a utilizacdo das planilhas eletrénicas como recurso tecnolégico voltado a
aprendizagem. Conforme Tajra (2001), as planilhas possibilitam a realizacdo de
calculos de uma forma rapida, a partir de dados informados e, posteriormente, a
elaboracdo de graficos em formatos de: barras, linhas, pontos, pizza e outras
modalidades que facilitam a visualizagdo das informagdes.

O uso do Excel ndo sera um fim, mas sim o meio para se chegar ao objetivo
esperado, com direcionamentos claros do que se pretende alcancar. Para isto, é
necessario envolver conceitos matematicos ja estudados e colocar situagdes que se

adequem a realidade do educando.

METODOLOGIA

As estratégias utilizadas no estudo foram: a pesquisa de campo (empregada
em dois momentos) e o uso das tecnologias de informatica (em particular o
programa Microsoft Excel). A aplicagdo das estratégias ocorreu em um Colégio
Municipal da cidade de Santa Maria/RS, com educandos do 5° ano do Ensino
Fundamental. A turma era composta por 26 educandos com idade média de 10
anos, no periodo do més de outubro de 2016. O primeiro encontro com o0s

educandos foi destinado a conversagao sobre os diferentes tipos de pesquisa
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encontrados no dia a dia, nogbes sobre interpretacdo de grafico, construgdo de

tabela, leitura e escrita; e a utilizagao de recursos na informatica com o Excel.

No segundo encontro foi apresentado para os educandos a pintura do autor
Ricardo Ferrari (2004), com o titulo “Memoria de Infancia” (Figura 1). Logo apdés,
houve uma conversa com os alunos sobre a pintura, onde foram instigadas as
perguntas:

e O que as criangas estao fazendo?
e Onde as criangas estdao? Quantas criangas existem na imagem?
e Quais as brincadeiras que vocé mais gosta de brincar?

e Quais as brincadeiras vocé prefere brincar na escola?

Figura 1 — Memoria de Infancia

Fonte: Ricardo Ferrari (2004)

Num segundo momento os educandos foram divididos em quatro grupos,
cada grupo fez uma lista com os nomes de suas brincadeiras preferidas. O registro
foi feito no caderno com as seguintes instrugoes:

e Converse no seu grupo sobre as suas brincadeiras preferidas;
e Faca uma lista das brincadeiras preferidas pelo seu grupo.

Ao término da proposta os educandos reuniram-se e discutiram sobre suas
listas e brincadeiras preferidas. Logo apds, foi distribuida uma folha milimetrada para
cada educando e proposto que fizessem primeiramente uma tabela, contendo os

dados de seus registros e posteriormente um grafico de barras referentes a tabela.
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Assim, os educandos puderam verificar a capacidade que um grafico dispde de

apresentar dados de forma sintética. Os educandos ficaram encantados com os
resultados dispostos em graficos, notando que a Vvisualizagcdo era melhor
compreendida, ficando evidente qual brincadeira cada grupo gostava mais.

No terceiro encontro os educandos puderam construir seus graficos atraves
do programa Microsoft Excel. Para tanto, a educadora levou os educandos para o
laboratério de informatica da escola e o encontro foi destinado a tabulagdo dos
dados e seus respectivos graficos. Esta atividade promoveu a capacitagédo e o
interesse dos educandos na construgéo de graficos.

No ultimo encontro ocorreu a elaboragdo e apresentacdo do relatério de
pesquisa. O referido relatério deveria conter: o tema da pesquisa, os integrantes do
grupo, as tabelas, os graficos, a interpretagdo dos resultados e as conclusdes. Neste
relatério, os educandos tiveram a oportunidade de expor os resultados encontrados
na pesquisa, além de relatar o que aprenderam com as atividades desenvolvidas no
projeto e apresentar suas opinides acerca das mesmas. Feito o relatorio, procedeu-
se a apresentacdo deste aos demais grupos. Essa atividade foi fundamental para

verificar o aprendizado dos educandos no decorrer dos encontros.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades desenvolvidas mostraram que o uso de computadores no
ambiente escolar motiva os educandos para a aprendizagem da matematica, em
especial a estatistica. Neste ambito, vale lembrar que € comum o fato de muitos
educandos ndo gostarem da disciplina de matematica, o que leva os educandos a
criarem um bloqueio em relagcdo a disciplina. O uso das TIC no ambiente escolar
facilita o processo de ensino e aprendizagem. Com a utilizagdo da planilha Excel,
percebeu-se que esta facilitou a construcdo e visualizagdo dos graficos, além de
desenvolver a criatividade dos educandos que usaram todas as ferramentas
disponiveis no ambiente Excel para personalizar seus graficos, como por exemplo:
mudaram as cores, a posi¢ao da legenda, o estilo, a fonte e a denominagdo dos

eixos.
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A realizacédo das tabelas e dos graficos manualmente também foi de grande
importancia para a aprendizagem; a distribuicdo dos educandos em grupos e a
discussao em torno do assunto proposto motivou-os na realizagao do trabalho.

ApOs a aplicagéo da atividade, foi possivel verificar o grau de satisfagdo dos
educandos quanto as aulas e suas opinides a respeito do uso do software Excel.
Para tanto, mesmo os educandos fazendo os referidos relatérios, aplicou-se um

questionario composto de quatro questdes, onde eles apenas responderam “sim” ou

Questao 1. Vocé tem computador, tablet ou notebook em casa?

Questao 2. Vocé ja conhecia o software Excel antes dessas aulas?

Questao 3. Vocé ja tinha utilizado em alguma atividade, antes dessas aulas,
esse software?

Questao 4. Gostaria de utilizar e conhecer outros softwares educacionais para

aprender diversos conteudos e disciplinas?

Grafico 1 — Opiniao dos Alunos conforme questionario aplicado
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Fonte: Dados do questionario aplicado aos alunos

As quatro primeiras questdes sdo de carater informativo que tem como base
informar se os estudantes tém, conhecem ou ja utilizaram o Excel. Como mostra o
Grafico 1, 78,5% dos estudantes responderam sim a questdo 1 e 21,5% dos
estudantes responderam nao, indicando que nao possuem computador. Na questao

2, apenas 32% do total de estudantes conheciam o Excel, este valor mostra que
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existe um percentual alto de estudantes que tem computador, tablet ou notebook em
casa e nao conhecem ou ndo procuram saber para que serve o software, que sao
68% dos estudantes. A questdo 3 mostra que 100% dos estudantes nunca tinham
utilizado o Excel em alguma de suas atividades no seu dia a dia, seja na escola ou
em casa.

Na questéao 4 fica evidente que a grande maioria dos educandos gostariam de
conhecer e utilizar outros softwares educacionais, o que ressalta que o trabalho
proposto utilizando o Excel como ferramenta didatica proporcionou satisfacdo e

motivacéo aos estudantes.
CONCLUSAO

A utilizacdo da planilha Excel trouxe contribuicées significativas no processo
de aprendizagem dos conceitos primarios da estatistica, na disciplina de
matematica. Foi possivel constatar que todos os educandos se mostraram
motivados, e aprenderam o conteudo de forma ludica e criativa.

Os educandos nunca haviam utilizado nenhum software, planilhas eletrénicas
ou até mesmo a sala de informatica para o aprendizado de matematica. O resultado
do trabalho e do testemunho dos educandos refor¢ga a importancia da combinacao
da pesquisa exploratério-investigativa e do uso da tecnologia no processo de ensino
e aprendizagem. Todos os educandos se mostraram contentes com os resultados e
conseguiram visualizar os resultados de uma forma simples, porém ludica e criativa,
onde o aluno foi o construtor do conhecimento.

A estatistica esta presente a nossa volta, nos boletins meteorolégicos, nas
pesquisas de opinido, nas reportagens esportivas, nos jornais. Porém, o ensino de
estatistica como conteudo da disciplina de matematica, geralmente nao ¢é
desenvolvido na Educacdo Basica, mesmo constando nos PCN do Ensino
Fundamental, orientacbes de que tal conteudo deva ser ministrado. Desta forma,
cabe ao professor buscar especializar-se e levar para a sala de aula os recursos que

o mundo tecnoldgico oferece.
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