UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)

ELC1075 INTRODUGAO A SISTEMAS DE INFORMAGAO (2-0)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Entender a histdéria da computacgcao e sua relagcdo com as principais formas
de utilizacao e aplicagao de computadores.

Identificar as atividades de cada profissional da &rea de Computacdao.

Diferenciar as principais dreas de conhecimento envolvidas na formacdo
profissional, seus desafios e problemdtica que aborda.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - INTRODUGCAO
1.1 - Plano Pedagdgico do Curso de Sistemas de Informacao
1.2 - Profissdes em Tecnologia da Informacgéao.

UNIDADE 2 — HISTORIA DA COMPUTACAO

2.1 - Evolugédo dos Sistemas Computacionais

2.2 — Evolucdo das Areas de Aplicacdo da Computacdo
2.3 — A disseminacdo da cultura informatica

UNIDADE 3 - NOC@ES DE HARDWARE

3.1 Componentes Basicos

3.2 Circuitos Digitais e Organizacao de Computadores
3.3 Arquitetura de Computadores

UNIDADE 4 - SOFTWARES BASICOS
4.1 - Sistemas Operacionais

4.2 - Linguagens e Compiladores

UNIDADE 5 - SISTEMAS DE INFORMACAO

5.1 - Conceitos Bésicos

5.2 - Integracgdo entre negdcios, sistemas de informagdo e tecnologia da
informacao

5.3 - Engenharia de Software

5.4 - Banco de Dados

UNIDADE 6 — SISTEMAS DE COMUNICACAO
6.1 - Redes de Computadores
6.2 — Sistemas Distribuidos




PROGRAMA: (continuacio)

UNIDADE 7 — CONTEXTOS PROFISSIONAIS
7.1 - Empresa e Organizacgodes
7.2 - Sociedade
7.3 — O Sistema de Informacao nas Organizagdes
Data: / / Data:
Coordenador do Curso

Chefe do Departamento




