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1. Introducao

O Barrier é uma ferramenta que possibilita ao usuario utilizar um conjunto
de mouse e teclado em mais de um computador simultaneamente. E de muito
facil instalacdo e pode facilitar a vida de muitos usuarios, em diversas situacdes.

A ferramenta funciona como os conhecidos “Switchs KVM”, porém ao
invés de utilizar ferramentas fisicas (como cabos e o proprio Switch) a conexdo é
feita através de uma rede LAN. Para trocar a maquina a qual vocé deseja controlar
no momento, basta arrastar o mouse através da borda da tela (assim como faria
em um setup com mais de um monitor).

O Barrier é um software livre que foi desenvolvido baseado na distribuicdao
1.9 da ferramenta Synergy (que é parcialmente open-source) e que visa manter a
simplicidade de configuracdo e funcgdes, ja que as distribuicdes seguintes do
Synergy contam com funcionalidades mais avanc¢adas que tiram a simplicidade
do software.
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2. Desenvolvimento

O funcionamento do Barrier se baseia em uma conexao de
servidor-clientes, onde um computador ira executar o servidor (aquele que ira
compartilhar seu mouse e teclado) que ira se comunicar com os outros (irdo se
conectar como clientes) através de SSH.

2.1. Instalacao

A ferramenta a ser instalada é a mesma tanto para o servidor quanto para o
cliente, o que também permite alternar qual maquina servira como servidor a
cada conexao (uma maquina ndo pode ser ambos a0 mesmo tempo).

O Barrier pode ser facilmente instalado com compilados disponibilizados
para Windows, macOS, GNU/Linux e FreeBSD. Vocé pode encontrar as versoes
disponibilizadas no GitHub da ferramenta (link abaixo) e baixa-las tanto ali
como nos repositorios e gerenciadores de pacotes dos sistemas Linux.

https://github.com/debauchee/barrier/wiki

A seguir, alguns exemplos de como instalar o Barrier.

2.1.1. Windows

Instalar a ferramenta no Windows é bastante simples, basta acessar o
GitHub da ferramenta (link aqui ou no item 2.1) e fazer o download do pacote
instalador (arquivo .exe).

Uma vez que tenha aberto a pagina do GitHub da ferramenta, basta descer
até o final dela onde se encontra o titulo “Binary Downloads” e clicar no link
“Windows”, como na imagem a seguir.


https://github.com/debauchee/barrier/wiki
https://github.com/debauchee/barrier/wiki
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Figura 2.1.1 - Link para download no Windows

Binary Downloads

+] WindowsfThe installer will automatically download and install the Visual

C++ Runtime if necessary.

* macOS

s Linux, FreeBSD, and OpenBSD - see here for a list of packages available
in package repositeries.

Fonte: Acervo da unidade

Ao clicar no link, o download comecara automaticamente. Ao fim do
download, abrimos o instalador que deve ter sido salvo com o nome no formato
“BarrierSetup-versao-release.exe”.

Figura 2.1.2 - Arquivo executavel de Instalacdo

~+ Hoje (1)

W BarrierSetup-2.3.3-releaze (1) 19/11/2020 02:3( Aplicativo 8.943 KB

Fonte: Acervo da unidade

Abrindo este arquivo iniciamos a instalacdo e devera aparecer a primeira
tela, sendo esta o Acordo de Licenca. Para avancarmos a instalacao (se desejado)
selecionamos a op¢do de concordancia e entdo clicamos em “Next”.

**Sempre aconselha-se a ler todo e qualquer termo antes de aceita-lo ou ndo. A
unidade e autores nao se responsabilizam por qualquer acordo aceito pelo
usuario.
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Figura 2.1.3 - Primeira pagina de instalagdo

WF Setup - Barrier 2.3.3-release =
License Agreement

Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

[ s b 1O 10K, oo S Brinca Boredntion Fea
1 EI accept the agreement
(01 do not accept the agreement 2

Fonte: Acervo da unidade

A ferramenta a ser instalada é a mesma tanto para o servidor quanto para o
cliente, o que também permite alternar qual maquina servira como servidor a
cada conexdo (uma maquina ndo pode ser ambos a0 mesmo tempo).Na proxima
pagina deve-se marcar a op¢ao caso queira que o programa crie um atalho em sua

area de trabalho. Em seguida clique em “Next”.

Figura 2.1.4 - Criacao de Atalho

Cancel
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W Setup - Barrier 2.3.3-release

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

dick Next.

Additional shortouts:
Create a desktop shortcut

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Barrier, then

= BaCk Cance'

Fonte: Acervo da unidade
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Em seguida selecionamos a opcao “Install” para prosseguir com a
instalacao.

Figura 2.1.5 - Pentltima pagina do pacote de instalacao

W Setup - Barrier 2.3.3-release - X

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing Barrier on your computer,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Additional tasks:
Additional shortcuts:
Create a desktop shortcut

< Back Install Cancel

Fonte: Acervo da unidade

Por fim, finalizamos a instalacdo e basta clicar na op¢dao “Finish” para
fechar o instalador e prosseguir para o programa.

2.1.2. Linux - através do Gerenciador de Pacotes

Para este exemplo sera utilizado a distribuicdo Manjaro Linux na versao
20.1.2 com a interface KDE Plasma. O Barrier esta presente na grande maioria
(senao todos) dos gerenciadores de pacotes das distribui¢des (instalado pelo
autor no Manjaro, Ubuntu e Mint).

Primeiro abrimos o Gerenciador de Pacotes do sistema e buscamos por
Barrier.
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Figura 2.1.2.1 - Abrir gerenciador de Pacotes Manjaro

oo
oo

Aplicativos

[

Computador

Fonte: Acervo da unidade

Figura 2.1.2.2 - Barrier no Gerenciador

@ ﬂ Navegar Instalado Pendente Atualizagdes = A °
: Q Earrier| a | -
Classificar por | Relevancia
- Barrier (barrier) 2.3.31 " |  Instalar |
t? Keyboard and mouse sharing solution 1.3 MB
3 NMB
Repositorios Repositdrios oficiais
barrier-headless 2.3.31
“ Open-source KVM software based on Synergy (client and s... e
2 Wb

1 operagao pendente Cancelar

Fonte: Acervo da unidade
Basta inserir a senha de Superusuario e finalizar a instalac¢ao.
2.1.3. Linux - através do Console (Terminal)

Para este tutorial foi utilizado o Manjaro Linux, portando instalamos
através do Package Manager (Pacman). Para Ubuntu e afins utiliza-se o apt ou
apt-get.

Primeiro atualizamos a lista dos repositérios. Os comandos devem ser
desferidos com acesso de Superusuario.
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sudo pacman -Sy

Em seguida instalamos o Barrier.

sudo pacman -S barrier

Pressionamos “S” para confirmar a instalacao.

Figura 2.1.3.1 - Instalando o Barrier por Console

- : sudo pacman — Konsole

Arguivo  Editar  Exibir Favoritos Configuracdes Ajuda

Fonte: Acervo da unidade

O Barrier esta instalado.

Figura 2.1.3.2 - Barrier Instalado

A

Favoritos

oo

Aplicativos

%)
oo ]
o |

Editor de texto

Fonte: Acervo da unidade

2.2. Configurando a Conexao
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Para evitarmos qualquer problema iremos configurar as telas e clientes
manualmente, ou seja, ndo usaremos a op¢ao de “Auto Config” (na rede utilizada
para fazer o tutorial, por exemplo, esta opcao nao funciona adequadamente).

Comecamos abrindo a ferramenta em todos os computadores a serem
conectados. Uma vez abertos, comecamos configurando o Servidor.

Para selecionar o papel que a maquina ira desempenhar, basta marcar a
caixa com a funcao desejada (superior para Servidor ou inferior para Cliente).

**Verificar sempre se hd apenas uma instdncia do programa aberta em cada
computador. Verificar na barra de “System Tray” ou Icones Ocultos (canto inferior
direito do Windows). Caso tenha mais de uma instdancia aberta a chance de ocorrerem
problemas é enorme.

2.2.1. Maquina Server

Primeiramente selecionamos a opcdao para executar como servidor,
marcando a caixa selecionada.

Figura 2.2.1.1 - Marcar como Servidor

¥ Barrier = | 4

Barrier Help

ﬁ Server (share this computer's mouse and kE\,-'bu:uard]l:I

IP addresses: 192.168.0.10
S5L Fingerprint: BG6:05:50:08:45:E7:25:A6:B2:8C:838:8E:0C: 291 14:958: 1IF:C2: 17196

(¢ Configure interactively:

Configure Server...

' Use existing configuration:

Erowse

Configuration file: |-C: (Uzers fgiuse barrier. sgc

[ client {use another computer's mouse and keyboard):

nname:  DESKTOP-KRUD3PL

eload Start

Fonte: Acervo da unidade

Em seguida configuramos a disposi¢dao das maquinas. Esta etapa é muito
importante pois além da posicdo das telas, iremos escrever o nome delas. O nome
deve ser escrito de maneira correta para o funcionamento do programa.
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Para configurarmos devemos clicar no botao “Configure Server...”

Figura 2.2.1.2 - Abrir configuracoes do Server

\¥F Barrier
Barrier Help
|+ Server (share this computer's mouse and keyboard):

IF addresses: 192.168.0.10
S5L Fingerprint: B6:05:50:08:48:E7:25:A6:B2:8C:88:8E:0C:29: 14:958: 1F:C2: 17:9B

® Configure interactively:

I Configure Server... I

(" Use existing configuration:

Configuration file: |-: :[Users/giuse barrier.sgc

[~ Client (use another computer's mouse and keyboard):

Browse...

el
.....

Start

Fonte: Acervo da unidade

Ao clicar no botdo sera aberta uma segunda janela, na qual configurarmos
as telas - as chamadas telas sao os outros computadores (que podem ter uma ou
mais telas). Para adicionar uma nova tela pegamos a figura de um monitor no
canto superior direito e a arrastamos para a grade no lugar desejado (por padrdo a
tela do servidor esta no centro porém ela também pode ser reposicionada).

Figura 2.2.1.3 - Adicionando nova tela

A Server Configuration

DESKTOP-...

ing
Drag a screen to the trashcan to delete it.
Double dick on 2 sereen to editts settings.

Drag new screens to the grid or move existing ones aroun

d.

A Server Configuration

sereens andlinks | Hotheys | Advanced server settings | st dinks | toteys | Advanced server settings |
a4, : o«
Configure the layout of your barrier server configuration, Configure the layout of your barrier server configuration.
¥ . &

|

-

Unname: d

Drag new screens to the grid or move existing ones aroun
Drag a sareen lete it.
on a screen to editits settings,

~

DESKTOP-...

to the trashcan to d

d.

Fonte: Acervo da unidade
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A nova tela estara com o nome “Unnamed”, o qual devemos trocar
fielmente pelo nome do Cliente o qual ela representa. Para saber qual é esse
nome, devemos verificar no Barrier do computador cliente. Podemos ver o nome
na tela principal, na parte do cliente, como na imagem.

Figura 2.2.1.4 - Verificar nome da tela

NI Barrier = O x
Barrier Help

I~ Server (share this computer's mouse and keyboard):

1 192.168.0.10

rint: B&:05:50:08:48:E7:25:A5:62:8C 588l

0
L
Nul
@
mn
(v
-
:
i §

OcC 70 {4
U230 1503

m

)

nfiguration file: JC s {Users fgiusebarrier.sgc Browse. ..

[+ Client {use another computer's mouse and keyboard):

|Su:reenname: Notebook |

Server IF: |

[~ Auto config

Ready Reload Start

Fonte: Acervo da unidade

**Se for um nome ndo pratico, ele pode ser alterado. Verifique no topico 2.3.

Para inserir o nome do cliente na configuracao do servidor, clicamos duas
vezes na tela adicionada. Sera aberta, entdo, uma outra janela na qual iremos
escrever o nome correto do cliente.
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Figura 2.2.1.5 - Arrumar o nome da nova tela

MF Server Configuration
Sereens and links l Hotkeys ] Advanced server settings ] M Screen Settings 3
«» N oo
Screen name: || TR
_' ¢ Configure the layout of your barrier server configuration. ; . Shases ey
- : ] Add shift:  |shift =
e ] crl: lewl w
Alt: Alt Bl
Meta: |Meta ¥
: Super: |Super ¥
—Dead corners - ~Fixes -
I™ Fix cAPS LOCK key
™ Topeft ™ Top-ight
I Fix NUM LOCK key
I” Bottomdeft [~ Bottom-right I™ Fix SCROLL LOCK key
I™ Fix ¥Test for ¥inerama
Drag new screens to the grid or move existing ones around. Corner Size: 0 E:
Drag a screen to the trashcan to delete it [ Fix Preserve Focus
Double dick on a screen to editits settings. i |
3 nt_|
-
OK Cancel

Fonte: Acervo da unidade

**Verificar se os nomes estao escritos corretamente (inclusive o do
servidor, se ele foi alterado).

Pronto, basta apertar o botao “Start” e conectar os clientes. Pode-se

observar que o servidor esta funcionando pela mensagem “Barrier is running” no
canto inferior esquerdo.

Figura 2.2.1.6 - Servidor Barrier rodando
Server IP: ]

™ auto config

| Barrier is running. Reload Stop

Fonte: Acervo da unidade
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2.2.2. Maquina(s) Cliente(s)

A configuracdo dos clientes é relativamente simples, basta selecionarmos a
ferramenta para atuar como cliente, desmarcarmos a caixa de configuracao

automatica e colocarmos o IP do servidor.

O endereco de IP do servidor é encontrado verificando a tela do Barrier no

computador Servidor, como na figura abaixo.

Figura 2.2.2.2 - IP do Servidor

AF Barrier

Barrier Help

Iv Server (share this computer's mouse and keyboard):

IP addresses: 192.168.0.10
S5L Fingerprint: B6:05:50:08:48:E7:25:A6:B2:8C:88:8E:0C:29:14:98: 1F:C2:17:98

(® Configure interactively:

Configure Server... ]

(" Use existing configuration:

Configuration file: ]C :{Users/giuse fbarrier.sgc

I Client {use another computer's mouse and keyboard):

Browse...

Reload Start

Fonte: Acervo da unidade

Entdo, no cliente, marcamos a caixa de “Client”, desmarcamos a
configuragdo automatica, colocamos o endereco do servidor e clicamos “Start”.

Figura 2.2.2.3 - Preencher endereco no Cliente

W¥ Barrier
Barrier Help

- [ Server (share this computer's mouse and keyboard):
IP addresses: 192.168.0.10

S5LF 05:50:08:43:E7: 25: A6:B2:8C:88:8E:0C:

29:14:98:1FC2: 17:

(o]
[
!
e}
2

@& Configu

Configure Server...

" Use existing configuration:

ration nie: J'«.:-'L’SE"S-'QELISE"-DE\-:'!'EEF.Sgi

l Iv Client (use another computer's mouse and kevboard): l

Screen name:  Motebook

Browse. ..

Server IP: 1592, 163.0. 10| 3
utcu config

2

Ready
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Fonte: Acervo da unidade

Na primeira vez que conectarmos como cliente em um servidor, a
ferramenta ira pedir confirmacdo de que esta conectando em um dispositivo
confiavel. Basta marcarmos a opcdo “Yes” e pronto, o cliente estara conectado.

Figura 2.2.2.4 - Confirmacado de confiabilidade

NF Security question >

o Do you trust this fingerprint?

FO:ED:CLEAAT:CS:58:37:45:A5:04:1 5: CR C2EC:F5:0C: CE:43:40
This is a server fingerprint. You should compare this fingerprint to the one on
your server's screen. If the two don't match exactly, then it's probably not the

server you're expecting (it could be a malicious user),

To autematically trust this fingerprint for future connections, click Yes. To reject
this fingerprint and disconnect from the server, click No.

Yes Mo

Fonte: Acervo da unidade

Da mesma forma do Servidor, temos certeza que esta rodando (e

conectado) quando temos a mensagem ‘“Barrier is running” no canto inferior
esquerdo.

Figura 2.2.2.5 - Barrier cliente rodando e conectado

[+ Client {use another computer's mouse and keyboard): -

Screenname:  Motebook

Server IP: |192.168.0. 10|

[ Auto config

Fonte: Acervo da unidade
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2.3. Alterar o nome da tela (computador)

Muitas vezes nos deparamos com nomes de telas que nao sao intuitivos e,
portanto, ndao nos ajudam na organizacao. O Barrier nos permite alterar estes
nomes porém, ao alterar, devemos tomar cuidado para atualizarmos também
estes nomes na configuracao do servidor (inclusive quando alteramos o do
proprio servidor).

Para alterar o nome da tela, vamos ao barrier do computador em questao e
clicamos na opg¢ao “Barrier” (canto superior esquerdo) e em seguida clicamos em
“Change Settings” (ou pressionamos “F4” no teclado).

Figura 2.3.1 - Acessando as configuracoes do Barrier

M Barrier e O *

1
Barrier fjHelp
Show Log F2 &nd keyboard):
Change Settings 2
Hide E5 B2 B8:8E: 0K

Save configuration  Ctrl+Alt+5

Quit Ctrl+Q

fourshon:

" Use existing con

[+ Client {use another computer's mouse and keyboard):

Screenname:  Motebook

Server IP: |192.188.0.10

™ Auto config

Ready Reload Start

Fonte: Acervo da unidade

Na tela de configura¢do trocamos o nome no campo “Screen name” para o
nome que queremos na tela em questao. Apds escrever o novo nome clicamos em
((Ok))
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Figura 2.3.2 - Trocando o nome da tela

WF Settings
—General -

language: 1 b
I Screen name: ]Notebook

Elevate As Needed X

[ Minimize to System Tray

I Hide on startup

—Metworking

Port: |24800 =

Address: I
I+ Enable s5L

—Logging

Logging level: iInFo _:J

I Log to file: tram Files/Barrier flog/barrier.log Browse. ..

2 I oK Cancel ‘

Fonte: Acervo da unidade

Uma vez trocado o nome devemos fechar completamente o Barrier e
abri-lo novamente. No windows, por exemplo, devemos fechar ele nos icones
ocultos que ficam no canto inferior direito da tela.

Figura 2.3.3 - Encerrando o Barrier

Start
Stop
Show Log
Hide
Show 3

Fonte: Acervo da unidade
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2.4.

Erros

Os erros mais comuns ocorrem devido aos seguintes fatores:

Endereco de IP incorreto no Cliente;
o Algum erro de digitacao;
Nome da tela (cliente) incorreto na configura¢ao do servidor:
o Ocorre ao trocar o nome de tela de algum cliente;
o Corrige-se configurando o servidor;
Nome da tela do proprio servidor incorreta na configuracdo do
servidor:
o Ocorre ao trocar o nome de tela do servidor;
o Corrige-se configurando o servidor;
Mais de uma instancia do Barrier aberta:
o Pode estar com a janela fechada mas aberta em segundo plano;
o Resolve-se fechando todas as instancias do programa e
abrindo uma nova;
Demais erros:
o Abrir o Log e pesquisar pelo erro na internet;
m Para abrir o Log basta pressionar “F2” na tela do Barrier;
o Bastante material disponivel por ser baseado no Synergy;
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3. Conclusao

Essa ferramenta ajuda a resolver um problema que ndo é extremamente
recorrente mas é bastante desagradavel. Algumas vezes por nao ter espaco para
mais de um conjunto de mouse e teclado precisamos ficar trocando
incessantemente as conexodes entre um computador e outro. Ou ainda, comprar
um Switch KVM fisico, que também acaba necessitando que se pressione um
botdo para realizar a alternancia.

Esta ferramenta que tem muito simples instala¢do e uso, é extremamente
eficiente e suficiente para resolver este problema. Inclusive o resolve trazendo
facilidade ao usuario, que mexe como se estivesse apenas utilizando dois
monitores em um computador.
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