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OBJETIVO DA TECNOLOGIA SOCIAL

A Tecnologia Social proposta teve como objetivo geral
oferecer jogos ludicos aos alunos da Escola Municipal dos
Autistas Professora Olga Caetano Dias, na cidade de Passo
Fundo/RS.

Por se tratar de uma escola que atende exclusivamente
criancas com Transtorno do Espectro Avutista (TEA) e
sabermos da importdncia dos jogos Iludicos para o
desenvolvimento dessas crian¢cas, O grupo propoés a
confeccdo de alguns jogos para que as criancas pudessem
ter acesso a eles ndo sé no ambiente escolar, mas em casa
também.

Dessa forma, os mestrandos através da parceria da
UFSM e IFSul, confeccionaram jogos em MDF para serem
distribuidos entre os alunos.
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PRODUTO DESENVOLVIDO

Os jogos ludicos sdo atividades recreativas que envolvem
desafios, regras e interagcoes, com o objetivo principal de
proporcionar diversdo e entretenimento. Eles sdo
caracterizados por serem envolventes, estimulantes e
participativos, despertando o interesse e a motiva¢cdo dos
participantes.

Além de promoverem o entretenimento, eles também
podem ter finalidades educativas, terapéuticas ou de
desenvolvimento pessoal, estimulando habilidades cognitivas,
sociais, emocionais e motoras.

A utilizacdo dos jogos e das brincadeiras no universo da
crianca com Transtorno do Espectro Avutista (TEA) busca
refletir como o ludico pode complementar na aprendizagem,
proporcionando maior desenvolvimento de suas
potencialidades, habilidades e possibilidades. Eles oferecem
uma abordagem divertida e motivadora, permitindo que as
criangas explorem habilidades cognitivas, sociais e
emocionais de maneira interativa e significativa.

Esses jogos podem ser caracterizados como um suporte
visual, uma ferramenta de comunica¢do para pessoas no
espectro autista, principalmente para as criang¢as, e ajudam
no desenvolvimento de independéncia e autonomia. Esse
recurso contribui para potencializacdo dos individuos com
TEA a encontrarem maneiras eficazes de se comunicarem.
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PRODUTO DESENVOLVIDO

Na acdo proposta, foram produzidos em torno de 65
jogos, jogos esses indicados e sugeridos pela direcdo da
escola, para que atendessem a demanda especifica das
criancas.

Os jogos foram confeccionados em MDF, no laboratério
LABMAKER, utilizando uma mdquina de corte a laser,
disponivel no IFSul cdmpus Passo Fundo.

Foram confeccionados 7 modelos diferentes, entre eles:
Jogo da velha, Tangran, Jogo do T, Encaixe de Vogais e
Numeros, Quebra cabeca hexagonal e 5 caixas para trabalhar
a coordenacdo motora.

Os jogos de Tangram foram entregues na escola para
serem distribuidos entre os alunos, os demais serdo mantidos
para uso na escola.
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

FOTOS DESENVOLVENDO OS JOGOS
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

MODELOS DESENVOLVIDO
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ESCOLA MUNICIPAL DOS AUTISTAS PROFESSORA
OLGA CAETANO DIAS

A Escola Municipal dos Autistas Professora Olga Caetano Dias,
estd localizada na Avenida Zero Hora 588, Bairro Cohab Secchi,
Passo Fundo/RS.

E uma escola voltada para o aprendizado de estudantes com
Transtorno do Espectro Autista (TEA). Ela atua hd mais de 20
anos em Passo Fundo, fruto da a¢do de pais que buscavam um
atendimento mais especializado na drea pedagdgica e de
socializacdo para seus filhos autistas. A atual sede, foi
inaugurada em 2022.

Além do trabalho pedagdgico e de suporte a escola regular
que o aluno frequenta, a Escola trabalha as questoes de
estruturacdo e socializacao, utilizando metodologias especificas
voltadas ao Autismo. Também oferece, através de parcerias,
oficinas e atividades aqudticas.

A escola atende, atualmente, 147 alunos, desde a educacdo
infantil, jovens e adultos e conta com 20 professores.
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

FOTOS DA ESCOLA

ESCOLA MUNICIPAL DOS AUTISTAS PROFESSORA
OLGA CAETANO DIAS
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ESCOLA MUNICIPAL DE AUTISTAS

PROF® OLGA CAETANO DIAS
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% - ENTREGA DOS JOGOS

No dia 03 de dezembro de 2024, realizamos com muita satisfacdo a entrega
dos jogos ludicos produzidos em MDF, especialmente desenvolvidos para os
alunos da Escola Municipal dos Autistas Professora Olga Caetano Dias, em Passo
Fundo/RS.

A acdo, fruto da parceria entre a UFSM e o IFSul, teve como objetivo estimular
o desenvolvimento das criangcas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) por
meio de atividades ludicas que promovem habilidades cognitivas, sociais,
emocionais e motoras. Durante a entrega, realizada em uma reunido
pedagdgica, foi possivel compartilhar a proposta da iniciativa com os
educadores, fortalecer a troca de experiéncias e abrir espaco para futuras
parcerias em prol da educa¢do inclusiva. Este momento foi marcado por
emoc¢ado, gratiddo e um profundo senso de propdsito.

A oportunidade de contribuir para o desenvolvimento dessas crian¢as nos
encheu de alegria e reforcou a importdncia do trabalho colaborativo entre
instituicoes.

Agradecemos & direcdo, professores e equipe da escola por nos acolherem com
tanto carinho e por acreditarem no potencial dessa iniciativa.

A troca de experiéncias e a receptividade nos inspiram a continuar buscando
solu¢cdes que transformem vidas.

Saimos deste encontro com o coracdo cheio de esperanca e com a certeza de
que pequenos gestos podem gerar grandes impactos. Juntos, construimos
caminhos para o desenvolvimento! =
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

FOTOS DA ENTREGA
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

FOTOS DA ENTREGA
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MONTANDO CAMINHOS PARA
O DESENVOLVIMENTO:

FOTOS DA ENTREGA
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