Vida de académico néo é facil. Na
correria do dia a dia, as vezes achar um
pé de seu ténis pode ser uma tarefa
decisiva entre conseguir pegar o énibus
a tempo ou chegar atrasado para aquela
aula super importante.

ORIENTACOES DA PROVA:

Todos os participantes irdo retirar um de
seus ténis. Todos os ténis retirados
serdo colocados juntos em um
determinado local. Apos o sinal, todos integrantes da equipe que estiverem
participando devem correr até o local onde estdo os ténis, encontrar e calcar seus
préprios sapatos. Apos isso todos devem voltar o mais rapido possivel para o ponto de
inicio da prova.

Obs.: Ao se apresentar no final da prova, todos os integrantes da equipe deverao estar
juntos, com os seus ténis devidamente calgados e amarrados.

NUMERO DE PARTICIPANTES:

5 integrantes da equipe.

LOCAL:

Area de jogo 2 - Indicacdo no mapa
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