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MOOC - DESIGN DE MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS

Conteudista: Juliana Facco Segalla (Mestranda/PPGTER).

Professor(es) Orientador(es): Susana Cristina dos Reis, André Zanki Cordenonsi.
Publico-alvo: Professores, tutores e demais interessados da comunidade.
Numero de vagas: 1000.

Carga horéaria: 60h.

Vigéncia: Pelo tempo que estiver aberto.

Periodo de realizagcdo do curso: A partir do ato de inscricdo pelo interessado, sendo a sua
realizacdo individualizada, ou seja, na conclusdo das atividades propostas, dentro do periodo de

vigéncia do curso.

Ementa: Configurag&o de recursos béasicos das disciplinas do Moodle; uso dos recursos dindmicos
como o formato grid e interativos pela configuragédo e uso dos plug-in H5P; Principios basicos de
Design grafico, uso de cor, tipografia, etc. Edicao de imagens e orientacdo para inclusédo no material
didatico digital no Moodle; Direitos autorais do uso de imagens; licencas creative commons,

editoracdo de videos e audio para insercdo no material didatico digital no Moodle.
Objetivo Geral: Capacitar a producao de design grafico de materiais didaticos digitais no Moodle

Objetivos Especificos:

a) Apresentar a edicdo de ferramentas basicas do Moodle.
b) Capacitar para a edi¢céo de ferramentas basicas de design gréfico.
C) Instruir os desenvolvedores, elaboradores e utilizadores de recursos digitais a

disponibilizarem materiais didaticos com qualidade de design, com a finalidade de conferir maior

qualidade a educacao e ao processo de ensino e aprendizagem.
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Contetdo Programético:

Médulo 1: Recursos do Moodle (basico)
1.1 Criando um perfil de usuario

1.1.2 Visao geral da pagina do Moodle
1.1.3 Ativando o modo de edi¢&o e recursos
1.1.4 Configurar a disciplina

1.1.5 Recursos e atividades

1.1.6 Opcao de grid

1.1.7 Plugin H5P e Big Blue Button

Mdédulo 2: Parte Visual do Moodle
2.1 Principios Basicos do Design
2.2 Cor

2.2.1 Conceitos

2.2.2 Importancia das cores

2.2.3 Cores quentes, frias e neutras
2.2.4 Significado das cores

2.2.5 Combinando cores

2.3 Imagem

- 2.3.1 Conceitos

- 2.3.2 Como inserir imagens

- 2.3.3 Como utilizar imagens da web
- 2.3.4 Direitos autorais

- 2.3.5 Criando imagens a partir do Canva

Modulo 3: Video

3.1 Gravando videos no OBS estudio
3.2 Editando videos no Wondshare
3.3 Recursos gratuitos para videos

Modulo 4: Audio

4.1 Gravando audios no Audacity
4.2 Editando audios no Audacity
4.3 Recursos gratuitos para audio

Tipo de curso: Massive Open Online Course — MOOC.

Modalidade: Educacéo a Distancia - EaD.
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Estratégia de ensino: Método de ensino autoinstrucional, totalmente online, via Plataforma Moodle
Capacitacdo da UFSM, com recursos no formato audiovisual, PDF e atividades de correcéo

automatica.

Avaliacdo: Os cursistas seréo avaliados mediante a realizagéo e concluséo das atividades, sendo

exigida a obtencao de nota final igual ou superior a 7,0 para aprovacao e certificacao.

Certificacdo: O certificado sera fornecido aos participantes, que cumprirem os critérios avaliativos

e poderd ser obtido pelo site Portal da UFSM de Certificados WEB, a partir do 15° dia do més

subsequente a conclusao do curso pelo cursista. Caso constate algum problema envie e-mail para

equipecapacitacao@cead.ufsm.br e solicite verificagao.

Selecéo/divulgacéo: Por se tratar de um curso aberto e massivo, ndo ha selegdo de inscritos, o
acesso aos conteudos se da mediante a conclusdo do ato de inscricdo, sendo facultado ao

interessado concluir ou ndo o curso ou mesmo cancelar sua inscricdo a qualquer tempo.
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